
GICQUEL
ANNE.CHARLOTTE
Designer UX /UI

CURIOSITÉ -  FORCE DE PROPOSITION -  EMPATHIE -  CRÉATIVITÉ -  INNOVATION -  ANALYSE -  AUTONOMIE

Centres d’intérêts :  
Boxe - Musculation - Fitness - Cuisine - 
Cinéma - Illustration - Découvrir la France  

FORMATIONEXPÉRIENCES

COMPÉTENCES

0 6  6 7  8 2  9 8  8 0

a n n e c h a r l o t t e . g i c q u e l @ g m a i l . c o m

a n n e c h a r l o t t e - g i c q u e l . f r

Designer UX / UI 
UMANIS - Levallois-Perret
Depuis août 2018

Titre de Designer Graphique 
& Multimédia / L3
ÉCOLE BRASSART - Tours
2017

Masterclass développement web
LIVEMENTOR - Web
2016

Diplôme National d’Arts Plastiques / L3
ÉCOLE NATIONALE D’ARTS PLASTIQUES - Bourges
2014

Classe Préparatoire aux Arts Appliqués
PREP’ART - Paris
2011

BAC Littéraire & Cinéma Audiovisuel
LYCÉE POTHIER - Orléans
2010

Lead Design
DOCAPOST IOT - Paris 15
Mars 2018 - Août 2018

Artiste graphique & webdesigner
FREELANCE - France
Depuis juillet 2017

Webdesigner, stagiaire
LA HAUTE SOCIÉTÉ - Grenoble
Avril 2017 - Juin 2017

Designer Graphique, stagiaire
SIMON&PARTNER’S - Orléans
Juillet 2016

Infographiste, stagiaire
EDITIONS CPE - Romorantin-Lanthenay
Décembre 2013

Graphiste, stagiaire
AT MEDIA - Orléans
Septembre 2012

[COMPÉTITION] Startup Weekend Tours
1er prix du jury & Coup de Coeur du Crédit 
Agricole avec le projet «Self Grower»
Novembre 2016

[COMPÉTITION] Startup Weekend Tours
Mai 2016

[COMPÉTITION] Startup Weekend Tours
Novembre 2018

Suite Adobe (Photoshop, Illustrator, Indesign, XD)

CSS / HTML / Bootstrap / JQuery

User Experience

User Interface

Méthode Agile

Prototypage (Wireframes, Templates, ...)

Organisation

Créativité / Innovation


